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PROBLEM R

Problem, ktory poruszamy jest opisany w katalogu
probleméw i wyzwan miejskich w sekcji “Raz, dwa,

trzy, szukasz Ty!”.

Turysci odwiedzajacy Kotobrzeg czesto nie wiedzag, gdzie
znajduja sie ciekawe miejsca oraz zabytki.

Mieszkancy popadaja w miejska rutyne i szukaja sposobu na
kreatywne spedzanie wolnego czasu.


http://www.opendata.gis.kolobrzeg.pl/wp-content/uploads/2021/03/Zalacznik-nr-1.pdf#page=10
http://www.opendata.gis.kolobrzeg.pl/wp-content/uploads/2021/03/Zalacznik-nr-1.pdf#page=10

NOZWIAZANIE =

Rozwigzaniem problemu jest gra mobilna
“Kotobrzeg GO”. Jest to gra w rozszerzonej
rzeczywistos$ci, w ktorej gracz chodzac po
mieScie odwiedza obiekty wyswietlone na
wirtualnej, interaktywnej mapie.

Pozwala ona turystom w przyjemny sposob poznaé¢ najwazniejsze
miejsca w Kotobrzegu, a mieszkancom daje okazje na Swietna
zabawe. Wspdlne cele graczy sprawiaja, ze gromadza sie w
jednym miejscu, gdzie moga nawigzywaé nowe znajomosci.



POMYSt

Nasz pomyst zrodzit sie z zamitowania do gier.

Postanowilismy wykorzystaé nasze doswiadczenie, dzisiejsza
technologie oraz Kotobrzeskie Otwarte Dane, aby stworzyd
interaktywna gre mobilna skierowana do mieszkancow miasta
oraz przyjezdnych turystow.



WYKORZYSTANE DANE ORAZ TECHNOLOGLE

Rozszerzona rzeczywistos¢ (AR)

Google Maps Gaming Services

Kotobrzeskie Otwarte Dane (Dane turystyczne)

- Wspotrzedne

- Nazwa

- Opis

Zdjecia obiektow z aplikacji Kotobrzeg RE:GENERACJA
Silnik gier Unity

Node.js

Baza danych (Mar-iaDB)



ROZGRYWKA



WPROWADZENIE

Ahoj! Dotacz do wirtualnego
Swiata i przemierzaj ulice
Kotobrzegu, aby odwiedzac
ciekawe miejsca i zdobywad
nagrody! Rozpocznij od wybrania
druzyny, dla ktérej bedziesz
zbieraé¢ punkty. Jestes
spragnionym gorgcego piasku i
szumu fal Plazowiczem czy
stesknionym za nocnym zyciem
Imprezowiczem?

Druzyna

Aby kontynuowac musisz wybraé druzyne
Kliknij logo druzyny aby ja wybrac

Plazowicze Imprezowicze




2

SWIAT GRY

Na mapie znajdziesz 3 typy
obiektodw:

e Zabytki/ciekawe miejsca
e Punkty kontrolne
e Skrzynie z nagrodami

Pod kazdym z tych obiektdéw kryje
sie unikatowa mechanika, ktéra
urozmaica zwiedzanie miasta.




IABYTKT / CTEKAWE MIETSCA

Poznawanie przez zabawe!

Te punkty na mapie s3 najwazniejsze.
Przejmuj je wraz z druzyng i
zdobywaj punkty.

Oprécz kontrolowania tych obiektéw
mozesz poznaé¢ m.in. ich ciekawa
historie




IABYTKT / CTEKAWE MIETSCA

Na ekranie znajdziesz:

szczegdtowy opis obiektu
zdjecie obiektu

status przejecia budynku
historie ostatnich pojedynkow

Z tego ekranu mozesz rozpoczac
walke, aby przyczynic¢ sie do
zwyciestwa swojej druzyny.

Latarnia morska

Wysoko$¢ kotobi iej latarni

to 26 metrow, a g Swiatta
5 mil mor

wybudowal

Druzyna kontrolujaca

C )

Plazowicze Imprezowicze
29% 71%

Ostatnie walki

-

Rozpocznij walke!




IABYTKT / CTEKAWE MIETSCA

Mozesz takze wysSwietlié peten
opis obiektu i zobaczyé¢ wieksze
zdjecie.

Latarnia morska

Wysokosc kotobrzeskiej latarni to 26
metrow, a zasieg Swiatta - 16 mil
morskich. Latarnia wybudowana
zostata w 1945 roku na miejscu Fortu

Ujscie, ktory w latach 1770-1774 bronit
wejscia do portu. Udostepniona jest do
zwiedzania przez caty rok, w
podziemiach funkcjonuje muzeum
mineratow. W czasie mgty czy $niezycy,
kiedy widocznosc jest ograniczona, w
latarni uruchamiany jest sygnat
dzwiekowy, ktory w alfabecie Morsea
oznacza litere "K". Okolice latarni
zostaty wyremontowane w ramach

\projektu Poprawa transgranicznej




PUNKTY KONTROLNE

@

Dzienne kilometry!

Odwiedzaj te miejsca kazdego
dnia 1 graj w mini-gre, aby
zdoby¢ doswiadczenie i cenne
nagrody.




PUNKTY KONTROLNE

Udowodnij, Ze umiesz ztapac¢ za ster!

Klikaj jak najszybciej na koto, aby
zapetnié pasek. Jesli Ci sie uda,
otrzymasz punkty doswiadczenia.

Odwiedz 5 punktédw kontrolnych jednego
dnia 1 zagraj w mini-gre, a otrzymasz
dodatkowa nagrode!

Pomnik Arcybiskupa Marcina Dunina

Dzisiejsze odwiedzone miejsca:

@ @00 0

Klikaj na koto i zakrec¢ nim jak najszybciej!
Zataduj pasek i zdobadz nagrode!

& |




SKRZYNIE £ NAGRODAMI

Otwérz je wszystkie!

Czy jeste$ krnabrnym piratem?
Zbierz jak najwiecej tupow i
ciesz sie swoimi bogactwami.




SKRZYNIE £ NAGRODAMI

Raz dziennie mozesz otworzyc
dang skrzynie i zdoby¢ jeden
losowy przedmiot.




PROFLL

W kazdej chwili mozesz sprawdzic,
jakie tupy posiadasz, swdj poziom reOmrel
doswiadczenia oraz druzyne, do

ktérej nalezysz. o




GEOWNY EXRAN

Z poziomu gtownego ekranu mozna:

e Przejsc¢ do profilu
e Wejsé w interakcje z obiektem

e Obrécié kamere

e Zmienic¢ przyblizenie kamery




Michat Makarczuk

Pasjonat tworzenia gier
komputerowych

Pawet Drozgowskii

Tworca aplikacji webowych



AROJ PRIYGODO!



